
1 
 

Chapter – 9 

Types of Animation and use of animation 
 

CEL ANIMATION 

टे्रडिशनल एनीमेशन जिसे क्लाससकल animation भी कहा िाता है, CEL animation या हाथ से बनाया गया 
animation है िो सबसे पुरानी तरह का animation है और ऐततहाससक रूप से यह animation सबसे लोकप्रिय हैं| 
CEL animation का ियोग कार्ट ूंस के िोिक्शन या एतनमेरे्ि मटवीस बनाने में होता है| िहाां दृश्य का ित्येक frame 

हाथ से ड्रा ककया िाता है| CEL या frame animation में पटरी animation ससक्वेंस अलग-अलग फे्रम्स में ज्ललर् की 
िाती हैं| 

मटवमेंर् का भ्रम पैदा करने के सलए, ित्येक ड्राइांग इसके पहले की ड्राइांग से थोडी अलग होती है| एतनमेर्र द्वारा 
बनाई गई ड्राइांग थोडी अलग होती है एतनमेर्र द्वारा गई ड्राइांग को ट्राांसपेरेंर् एसीरे्र् सीट्स जिन्हें CELS कहाां 
िाता है पर टे्रस या फोर्ो कॉपी ककया िाता है| िो पेंर् या बताए हुए रांगों या र्ोंस से भरी हुई होती है िों 
लाइन ड्राइांग के उल्र्ी तरह होता है| पटरे ककए गए कैरेक्र्र CELS को एक-एक करके Morphing प्रपक्चर कफल्म पर 
फोर्ोग्राफ ककया िाता है और इस एक rostrum camera के द्वारा 1 पेंरे्ि बैकग्राउांि तैयार ककया िाता है| 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

िब इन सभी इमेिेस को ससक्वेंस में डि्लले ककया िाता है तो यह चलती हुई लगती हैं| िब प्रपक्चसस के बीच 
कक इस तरह की shuffling तेिी से की िाती है उस समय करीब 25 से 30 frame ितत सेकें ि पर मटव होते हैं, तब 
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ऐसा लगता है कक हम एक पटरी तरह से बनी हुई एतनमेरे्ि मटवी देख रहे हो| एक फुल लेंथ फीचर कफल्म िो 
CEL animation का ियोग करके बनाई गई है को पटरा करने के सलए अकसर एक समसलयन या इससे अधिक 

ड्राइांग्स की िरूरत होती है| 

ऑब्िेक्र् animation में एक िनरल प्रपक्चर िो समय के साथ बदलते नहीां है को एक बैकड्रॉप की तरह ही रखा 
िाता है और एक ऑब्िेक्र् या 2 ऑब्िेक्र् को इस बैकग्राउांि पर move कराया िाता है यहाां केवल ऑब्िेक्र् की 
मोशन ससक्वेंस को भी केलकुलेर्र और िनरेर् ककया िाता है| 

आिकल एतनमेर्र की ड्राइांग और बैकग्राउांि को या तो ्कैन कर सलया िाता है या तो सीिे कां लयटर्र सस्र्म पर 
ही बना सलया िाता है| कई सॉफ्र्वेयर िोग्राम को ड्राइांग में कलर करने और कैमरे के मटवमेंर् और इफेक्ट्स को 
ससमुलेर् करने के सलए ियोग ककया िाता है| फाइनल एतनमेरे्ि पीस को कई डिलीवरी माध्यमों में से 1 पर 
आउर्पुर् कर ददया िाता है इसमें टे्रडिशनल 35 mm कफल्म या नए माध्यम िैसे डिजिर्ल वीडियो भी शासमल है| 

What is Computer Animation 

Computer Animation Computer का ियोग करके Moving images बनाने वाली एक कला को कहा िाता है| यह 
Computer graphics और Animation का एक सब फील्ि है, इसे अधिकतर 3D Computer graphics की मदद से 
बनाया िाता है यद्यप्रप 2D Computer graphics भी अभी व्यापक रूप से ियोग में लाए िा रहे हैं िो 
्र्ाइसलज्र्क लो बैंिप्रवथ और तेिी से होने वाली ररयल र्ाइम की िरूरतों को पटरा करती है| कभी-कभी 
Animation का लक्ष्य ्वयां Computer ही होता है लेककन कभी-कभी कफल्म अन्य लक्ष्य भी होता है िब यह 
प्रवशषे तौर से films में ियोग होता है तब इसे CEI (Computer Generated imagery) या Computer Generated 

imaging भी कहा िाता है| 
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Computer Animation शब्द की दो कैरे्धगरी हैं 2D और 3D Animation| 2D िो 2 Dimension का सांक्षिलत रूप है, 

इसे Vector image भी कहा िाता है और इसे सामान्यतः माइक्रो मीडिया फ्लैश और माइक्रो मीडिया िायरेक्र्र 
िैसे िोग्राम्स में ियोग ककया िाता है| 

2D Animation का सबसे पररधचत रूप हैं Traditional Cartoons Vector Animation web के सलए इांर्रैजक्र्व 
इांर्रफेस डििाइन करने में उपयोगी है| 2D Animation को 2 Dimension िगह में बनाया िाता है, िबकक 3D 

Animation की वचुसअल फ्री िायमेंशन िगह में बनाया िाता है| इसमें Animation के सलए अलग-अलग वचुसअल 

कैमरों का ियोग करके पोलीगांस को केलचर करके ियोग ककया िाता है| 3D Animation के कई एललीकेशांस है 
िो वीडियो games से लेकर एतनमेरे्ि कफल्म तक ियोग ककए िाते हैं| 3D Animation को अधिकतर लाइव देखे 
िाने वाले कई तरह के ्पेशल इफेक्ट्स िालने के सलए ियोग ककया िाता है िबकक दोनों तरह के Computer 

Animation को या तो फे्रम बाई फे्रम Animation के द्वारा बनाया िाता है या फे्रम के बीच में मैथमेदर्कल इांर्र 
पोलेशन के द्वारा बनाया िाता है| जिसमें एतनमेरे्ि के पहले के ्रे्लस अलग होते हैं उपरोक्त दोनों िकक्रयाओां के 
सलए अलग-अलग सॉफ्र्वेयर पैकेिेस की आवश्यकता होती है| 

 

  

3D Animations के सलए objects को Computer मॉतनर्र पर बनाया िाता है और 3D कफगर को एक वचुसअल 
्केलेर्न के साथ चलाया िाता है| 2D कफगर Animation के सलए अलग object और अलग ट्राांसपेरेंर् लेयर का 
ियोग वचुसअल ्केलेर्न के साथ या इसके बबना होता है, इसके बाद कफगर के हाथ-पैर, आांखें, मुांह, कपड ेआदद को 
एतनमेर्र द्वारा फे्रम पर मटव कराया िाता है key frames के बीच में इनकी ददखावर् में अांतर को ऑर्ोमेदर्क 
रूप से Computer द्वारा Twining या Morphine िकक्रया में कैलकुलेर् कर सलया िाता है| अांत में Animation तैयार 

करके चलाया िाता है| 
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3D Animations में सभी फे्रम तभी बनाए िाने चादहए िब मॉिसलांग पटरी हो िाए| ररकॉिेि िेिेंरे्शन के सलए तैयार frames एक अलग 
फॉमेर् या माध्यम िैसे कफल्म या डिजिर्ल वीडियो में ट्राांसफर ककए िात ेहैं| frames को ररयल र्ाइम में भी तैयार ककया िा सकता 
है| िैसे-िैसे यह एांि यटिर ऑडियांस के सामने ि्तुत ककए िात ेहैं लो बैंिप्रवथ Animation लो इांर्रनेर् द्वारा ट्राांसलेर् ककए िात ेहैं| 

्क्रीन के बैकग्राउां ि को ब्लैक कलर लेकर blank बनाया िाता है इसके बाद ्क्रीन के दाएां ओर एक बकरी बनाई िाती है अगली 
्क्रीन भी black होती है लेककन बकरी को दोबारा बनाया िाता है या िुललीकेर् ककया िाता है ओररजिनल पोिीशन से थोडा सा बाईं 
ओर यह िकक्रया तब तक दोहराई िाती है और ित्येक बार बकरी की पोिीशन को थोडा सा बाई ओर मटव कराया िाता है| यदद यह 
िकक्रया काफी तिेी से ररपीर् की िाए तो ऐसा लगेगा मानो बकरी बाईं ओर चल रही है| यही बेससक िकक्रया कफल्म और रे्लीप्रविन में 
सभी मटप्रव ांग प्रपक्चसस के सलए इ्तमेाल की िाती है| चलती हुई बकरी object की लोकेशन सशफ्र् करने का एक उदाहरण है object की 
अन्य िॉपर्ी िैसे साइि, शेप, लाइदर्ांग, इफेक्र् और कलर में ककए िाने वाले कां पलेक्स ट्राांसफॉमेशन के सलए अक्सर कैलकुलेशन की 
िरूरत होती है और ससांपल तरीके से री ड्रा करना या बनाने के सलए Computer का ियोग ककया िाता है| 

 

What is Morphing in Animation 

Morphing का अथस है एक animation तकनीक जिसमें एक इमेि को िीरे-िीरे दटसरी इमेि में बदला िाता है| 

इसमें कई एिवाांस animation िोग्राम्स Morphing फीचर का समथसन करते हैं| Morphing से िुडा एक दटसरा शब्द है 
ट्प्रवतनांग (Twining) | यह दो इमेजिस के बीच में इांर्रमीडिएर् फे्रम्स िनरेर् करने की िकक्रया है जिससे इस तरह 
का आभास होता हैं िैसे पहली इमेि से ही िीरे-िीरे दटसरी इमेि तनकल रही है| 

 

Applications of Morphing  

 ककसी भी ऑब्िेक्र् के िवेलपमेंर् को कृबिम तरीके से ददखाने के सलए एक के बाद एक ्रे्ि पर still 

images लेकर कफर इसे एक बच्च ेके रूप में Morphing करने की िकक्रया Morphing तकनीक का उपयोग 
करके एक मटवी की तरह ददखाया िा सकता है| 

 इसी तरह से ऑब्िेक्ट्स (िानवरों या लोगों या कार्ट सन कैरेक्र्सस) के मटवमेंर् को भी ससमुलेर्र ककया िा 
सकता है| उदाहरण के सलए, यदद आप मटवमेंर् के अलग-अलग ्रे्ि पर still images लेते हैं और ट्प्रवतनांग 
अललाई करते हैं तो आप ऑब्िेक्र् में मोशन ला सकते हैं| 

 Morphing तकनीक का उपयोग करके कई इांर्रेज्र्ांग इफेक्र् को बनाया िा सकता है| इसका र्ीवी पर 

्पेशल इफेक्र् के रूप में इ्तेमाल बढ़ता ही िा रहा है इसके साथ-साथ मोशन प्रपक्चसस में भी इसका 
ियोग बढ़ रहा है| 
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 Morphing का ियोग रोचक तरीकों से िन्म की िकक्रया को ददखाने के सलए ककया िा सकता है| उदाहरण 
के सलए, 1 माफस  से यह ददखाया िा सकता है कक ककस तरह से ससांपल arthropods अलग-अलग इफेक्ट्स 
में प्रवकससत हुए िो आि भी मौिटदा है| 

 


